CPPPFal Tvrdodin

-4 Cvidenia na rozvoj sluchovej pozornosti:

- GaSparko sa_udi hovorit’ - ku hre potrebujeme mafuiku (varechu alebo

akikol'vek hracku), princip hry spo¢iva v tom, Ze Gasparko opakuje slova po
rodicovi (,gasparkovskym" hlasom) adiefa pozome pociva aurtuje, &
Gasparko zopakoval po rodicovi slovo spravne alebo nespravne (diet'a reaguje
~dobre Gasparko® a ,.zle Gasparko™), dietat'u na iivod povieme, Zze budeme uéit’
Gasparka spravne hovorit' a bude opakovat’ slova, no musi ich opakovat
spravne”, dietat'n hovorime dvojice podobnych slov (prvé slovo povie rodié,
druhé wvyslovi GaSparko), ak sa dieta pomyli, dvojicu slov zopakujeme
a povzbudime diet'a, Ze ,,GaSparko sa predsa nesmie mylit™;
Priklady dvojic slov: les-les, ruka-ruda, nuz-muz, sako-sako, pol-pol, vlak-klak,
byt-pit, repa-repa, hod-chod, vies-tiez, sem-zem, bal-bal, daj-taj, kri¢i-tréi,
ved-ved, mam-mam, kondr-komar, boli-boji, vrak-prak, lak-lak, mika-nika,
ruka-ruka, blesk-plesk, lam-lan, baly-maly, plt-plat’, laba-baba, vam-vam, kam-
tam, bil-pil, apod.;

- Galparke sa uéi nezmyselné slovd — princip hry je podobny ako
v predchadzajicej aktivite, no Gasparko opakuje rodi¢om vyslovené slabiky,
ktoré nemaji Ziaden vyznam, ulohou dietat’a je poéiavat, ¢i ich vyslovuje
spravne;

Priklady dvajic slabik: nuf-muf, vap-vap, tal-zal, lom-lom, kif-gif, apod.;

(V oboch pripadoch ide najmi o dvojice slov so zvukovo podobnymi hlaskami:

b-p, v-f, g-k. d-t, m-n, s-z-c, §-C-Z, tieto dvojice sluchovo podobnych hlasok ma
+’ diet'a rozliSovat’ na zaciatku, v strede aj na konci slov/slabik).
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Cvicenia na rozvoj sluchového vnimania:

urob krok, ak polujef svoje meno — s dietat'om si dohodneme Startovacie
a ciel'ové miesto, ndsledne rodi¢ monoténnym a nevyraznym hlasom menuje
rozne predmety a medzi nimi aj meno diet'at’a, Glohou diet’at’a je reagovat’ na
svoje meno | krokom vpred, smerom k ciel'u, ak svoje meno prepocuje, urobi
krok dozadu. V pripade. Ze sa dostane k cielu bez kroku dozadu, malo by
dostat’ odmenu. Hra sa méZe hrat’ i so skupinkou deti, kde kazdé diet'a reaguje
na svoje meno. Aktivitu moZeme pozmenit' aj tak, Zze dieta urobi krok, ak
potuje dohodnuté slovo;

predéitanie _pribehu — dietatu pomaly predéitavame rozpravku/pribeh,
v ktorom sa stale opakuje nejaké slovo, dieta ma pri pokradujicom ¢itani
rozpravky reagovat' na zvolené slovo (slovo mdZze byt v roznom tvare)
tlesknutim alebo klepnutim o stél;

ruSenie polivania — dieta sa nesmie nechat’ rudit’ ostatnymi zvukmi pri
vnimani sluchom; rodi¢ pripravi dietat’'u zvukovi kulisu, na ktori sa nahraji
rozne zvuky (napr. 5 min. hudby, 5 min. zvuk mora, 5 min. zvuk z ulice,
5 min. beZnej reéi, 5 min. zvuk z radia, 5 min. hlasu rodi¢a ako ¢ita l'ubovolny
text, dieta po¢iva rozpraivku a ma rovnak Glohu ako v predchadzajice;
aktivite (nahravka so zvukovou kulisou je pustend vedla rodica, ktory Cita
pribeh). Ulohou dietata je neprepocut’ Ziadne dohodnuté slovo, aj ked' je
rusené;

moja teta mda macku — ulohou diet'at’a je reagovat’ na slovo ,,macka™ tym, Ze
sa postavi, rodi¢ hovori: ,,moja teta ma psa .. moja teta ma kozu .. moja teta
ma macku®, dieta sa postavi a hra pokracuje dalej, na d’aldie slovo ,macka™
si moZe sadnit atd’. (je moZné sa hrat' i so skupinou deti, kazdé diea reaguje
na iné zvolené slovo/zviera);

Jurko je fokolddu — hra ma rovnaké pravidla ako predchadzajica aktivita.

HwMartin pije malinovku .. Martin papa kolaé¢ .. Martin sa hrd na ulici .. Martin
je cokoladu!™ (diet'a si sadne).
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Cvicenia na rozvoj zrakového vnimania:

triedenie gombikov:

do vidime z okna — diet'a objavuje a hl'ada veci, ktoré rodié popisuje, ze
vidi;

triedenie predmetov do kategdrii podl'a uréitého kritéria — podl'a tvaru,
farby a velkosti do krabitick &i fTastiCiek;

gakryté predmety — tri a viac rozne velkych predmetov (kli¢, pravitko,
guma, papier) uloZime cez seba tak, e sa &astodne prekryvaji, tlohou
dietata je uhddnut’ predmety aj ked’ z nich vidi iba Cast’;

rogliSovanie a hl'adanie prekryvajiicich sa fiar — diet'a obtahuje kazdy
obrazok inou farbou a pod.;

triedenie stavebnicovich fasti — dieta triedi dohromady zmieSané ¢asti
stavebnice podl'a tvaru, potom podla farby ¢i velkosti do malych krabiciek;
wVidim, Co ty nevidi¥ a je to .. (modré)” — dieta hl'ada a menuje vietky veci

v miestnosti podl'a zvolenej vlastnosti (napr. farby), ked' uhddne mysleny
predmet, role sa vymenia;

casopisy — diet’a hl'adid v Easopise alebo knihe rodicom menovani vec;
obt’ahovanie — dietatu sa poloZi tenky papier na nakresleny tvar, ktory
nasledne obt'ahuje.




